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PLAN SESJI

Tytul programu/kwalifikacji:
iDream 102

Modul/Tytul jednostki/Sygn.:
Modut 1: Komunikacja i wspotpraca /
Tytut dziatu:

Rozwigzania online w zakresie
dokumentacji podczas szkolen

przechowywania

i wymiany

Opiekun:

Fundacja Instytut Re-Integracji
Spotecznej

Liczba tygodni/sesji

1 sesja

Godziny w tygodniu/na sesje:

2 godz. na sesje

Lacznie  godziny
przewodnikiem:

6 godz.

nauki

z

Cele modulu/jednostki:
Cel modutu:

Rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspotpracy.
Poszerzenie wiedzy na temat dzielenia si¢ za pomoca technologii cyfrowych - dane, gtos i wideo - jakie technologie sg dostepne dla nauki online.

Cel jednostki:

Celem szkolenia jest pomoc w rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych - praca w chmurze.

Efekty ksztalcenia modulu/jednostki:

*+ L.O.1 Zdobycie wiedzy na temat rodzajow dyskéw w chmurze, réznic miedzy nimi oraz wyboru narzedzia odpowiadajacego potrzebom

uzytkownika.

* L.0.2 Zwigkszenie umiej¢tnosci korzystania z funkcji dyskow w chmurze.
* L.0.3 Wzmocnienie umiej¢tnosci oceny zalet i wad wybranego dysku w chmurze
* L.0.4 Nabycie umiejetno$ci przygotowania ¢wiczen z wykorzystaniem dyskow w chmurze.

Projekt: I-Dream
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Ocena, czyli
Zaplanowane sposoby
Czas przez Kluczowe punkty/Cele ksztalcenia Materialy | Wlaczenie Umlej_gtnosa 'ocer]y .
nauczyciela funkcjonalne | osiagnigcia
aktywnosci efektow
ksztalcenia.
Dla trenera:
Cwiczenia mozna dostosowac do warunkéw online i offline!
o  Offline: Zalgczniki mogq by¢ wydrukowane.
e Online - Prowadzqcy musi pamigta¢ o wczesniejszym
przygotowaniu arkuszy ¢wiczeniowych w narzedziach online.
Jednak, aby skutecznie przetestowaé narzedzia, uczestnicy powinni
miec¢ indywidualny dostep do laptopa / tabletu podczas szkolenia.
Laptop
Cel: Prezentacja Potwierdzenie
* Zrozumienie tematu i sposobu/metody pracy w formacie Zrozumienia
15 w « Zdobycie podstawowej wiedzy o/o dyskach w chmurze. ppt. Mowienie i
. step AK .
minut Dostep do Stuchanie Zadawanie
Prezentacja tematu i metody pracy. Internetu, Pytah
Prezentacja na dyskach w chmurze. Projektor
Ekran
* Opcjonalnie (English language version)
Google Drive video:
https://www.youtube.com/watch?v=wKJ9KzGQgOw
* Opcjonalnie (English language version)
Dropbox video:
https://www.youtube.com/watch?v=WRrBE28KTXI
.10 Dyskusja Cel: Laptop AR Mowienie i Eroot\z,\tljlririiﬁgle
minut e Podkreslenie korzysci wynikajacych z korzystania z dyskow w Dostep do ' Stuchanie

Projekt: I-Dream
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chmurze Internetu, Zadawanie
Projektor Pytan/ Ocena
Dlaczego przechowywanie danych online jest popularne? Ekran
Przyktadowe odpowiedzi - wygoda, oszczednos¢ czasu, niskie koszty, *
pozwalajq na ograniczenie liczby plikow na urzqdzeniach, utrzymanie | Flipchart,
porzgdku w plikach na urzqdzeniach, mozliwosé¢ synchronizacji plikow, | Markery
tworzenie kopii zapasowych.
Cel:
» Poszerzenie wiedzy o konkretnych dyskach w chmurze, ich
zaletach i wadach.
Uczestnicy dziela si¢ na 2-3 osobowe zespoty (jesli szkolenie jest Laptop MOWIen.Ie I
- . : S Dostep do Stuchanie
online, tworzymy pokoje na np. Zoomie). Ich zadaniem jest Internetu
wyszukanie w sieci informacji na temat wybranego dysku w chmurze . ’ .
Przylflady poprzez wypetnienie ZALACZNIK 1. Arkusze robocze mozna Projektor C.Z yta_nle I
dyskow w . . : 1 Ekran Pisanie .
15 h przygotowac na dysku Google - kazda grupa otrzymuje swoj link z . Zadawanie
minut | Snmurze - arkuszem Zataeznik | AK Pytan / Ocena
praca w ' 1 Praktyka
grupach Chmury do opisania: Google Drive / Mega / Tresorit / Dropbox / * refleksyjna
O(q%Dnr\Ii\:]E)} /iCloud Drive Flipchart, Pracaw
Markery grupach
Nastepnie grupy prezentuja swoje wyniki, dzielgc sig swoimi
notatkami. (10 min)
S . Przerwa
minut
Cel: Laptop
_ *  Pobudzenie grupy do dziatania, poprawa koncentracji. Dostep do N Obserwacja
5 Energizer Internetu, Czytanie i uczestnikow
minut | (opcjonalne) Zabawa stowna na czacie ,,Napisz wspak”. Prowadzacy czat wysyta do | Projektor Pisanie
uczestnikow wybrane stowo, a oni jak najszybciej piszg je wspak. Po Ekran
kilku chwilach prowadzacy wprowadza kolejne. Wazne jest, aby

Projekt: I-Dream




*

*

*

* *
*

L Co-funded by the

Wl Erasmus+ Programme

— Wl of the European Union
zwigkszac stopien trudnos$ci stowa. Gre mozna zakonczy¢ po 6-7 *
stowach. Karty,
dtugopisy
Jesli szkolenie odbywa si¢ offline - trener zapisuje stowo na
flipcharcie, a uczestnicy zapisuja je na kartce i podnosza.
Cel:
* Poszerzenie wiedzy o mozliwo$ciach wykorzystania dyskow w
chmurze podczas szkolenia online. Laptop
Dla prowadzacego: - Krotki film o narzgdziu svriéfm:g: Méwienie i
Inspiracie dla https://whiteboard.fi/: t Stuchanie
pirac) https://www.youtube.com/watch?v=NFTmzoGjwxs&feature=emb _title PpL.
mnie i innych - Dostep do
15 wspdlna . . . . . Internetu, Czytanie i Zadawanie
minut | tablica Praca indywidualna z wykorzystaniem narzg¢dzia whiteboard.fi. Projektor V,ARK Pisanie Pytafi / Ocena
d?:&’ﬁ? Zastanow si¢ nad wybranym szkoleniem - pojedyncza lekcja Ekran Prakivka
praxty (scenariusz lekcji stacjonarnej) - jakie elementy mozesz przenies¢ na * yKa
o . : . refleksyjna
dowolny dysk w chmurze; w jaki sposdéb mozesz wykorzysta¢ dysk w .
L s , . . ) Flipchart,
chmurze do realizacji szkolenia. Podaj przyktadowe ¢wiczenie. Krotko
. o, . . Markery
opisz przej$cie z trybu offline na online.
Po wykonaniu ¢wiczenia uczestnicy dzielg sie¢ swoimi odpowiedziami.
Cel: Laptop
* Pobudzenie krytycznego mys$lenia o dostepnych dyskach w Dostep do Praca w
chmurze
Internetu, grupach
. Prowadzacy przygotowuje wczesniej tablice Jamboard z hastami Projektor Lo
10 | ZAeyiwady | e 2 ZALACZNIKIEM 2: Ekran Mowieniel | - jawanie
. dysku w . . . 1 . Zatgcznik | AK Stuchanie ,
minut Uczestnicy wchodzg na platforme i pracujac wspolnie dopasowu;ja Pytan / Ocena
chmurze S nr2.
hasta do odpowiednich kolumn. .
Czytanie i
1 . . o . : . * Pisanie
Jesli uczestnicy szkolenia nie posiadajg laptopow, zadanie to mozna Eliochart
wykona¢ na flipcharcie. Trener przygotowuje wczesniej kartki z MaFI)’kel’y '

hastami.

Projekt: I-Dream
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Etap dyskusji - interpretowanie zapisanych zdan, okreslanie ich
znaczenia

Cel:
*  Ocena sesji, refleksja nad procesem uczenia si¢

Breaking news - https://Przerwayourownnews.com/

Laptop Czytanie i
10 Podsumowanie | Uczestnicy tworzg swoje "wiadomosci dnia" - na podstawie Dostep do Pisanie
. . ) AP ) S o Internetu, | V,AK Ocena
minut | sesji wiadomosci, ktére otrzymuja. Grafiki mozna umiesci¢ w Proiektor
dedykowanym folderze szkoleniowym, np. na Google Drive. Ekrjan
Po ¢wiczeniu - zachecamy uczestnikow do doktadniejszego przyjrzenia
si¢ dyskom w chmurze - kazdy z treneréw bez problemu znajdzie
rankingi i filmy instruktazowe w swoim ojczystym jezyku.
Czytanie i
Lapto Pisanie
40 Praca wlasna | Uczestnicy testuja wybrane dyski w chmurze 1 sprawdzaja ich ptop
. . . i . . . . . .. . . Dostep do
min | uczestnika funkcjonalno$é¢. Zwickszajg swoj poziom biegtoéci w ich uzytkowaniu. Internetu Praktyka

refleksyjna

Projekt: I-Dream
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Tytul programu/kwalifikacji: Modul/Tytut jednostki/Sygn.:
iDream 102 Modut 1: Komunikacja i wspotpraca /.

Tytut dzialu: Narzgdzia online do zbierania odpowiedzi i wspotpracy
podczas szkolenia

Opiekun: Liczba tygodni/sesji Godziny w tygodniu/na sesje: Lacznie godziny nauki z
przewodnikiem:

Fundacja Instytut Re-Integracji | 1 sesja 200dz. na sesj¢
Spotecznej 6godz.

Cele modulu/jednostki:

Cel modutu:

Rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspotpracy.

Poszerzenie wiedzy na temat dzielenia si¢ za pomoca technologii cyfrowych - dane, gtos i wideo - jakie technologie sa dostepne dla nauki online.
Cel jednostki:

Celem tej jednostki jest pomoc w rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych w celu efektywnego wykorzystania narzedzi wspotpracy w szkoleniu.

Efekty ksztalcenia modulu/jednostki:

e L.O.1 Zdobycie wiedzy/poznanie metod i umiejetnosci wykorzystania wybranych programéw do efektywnej pracy online podczas szkolenia
(Padlet, Jamboard, MindMeister).

e L.0.2 Zwigkszenie umiej¢tnosci wykorzystania funkcji wybranych programow do komunikacji i wspotpracy online (Padlet, Jamboard,
MindMeister).

e [.0.3 Nabycie umiejetnosci przygotowania ¢wiczen w wybranych programach do komunikacji i wspotpracy online (Padlet, Jamboard,
MindMeister).

Czas

Zaplanowane przez
nauczyciela aktywnos$ci

Kluczowe punkty/Cele ksztalcenia

Materialy

Wiaczenie

UmiejetnoSci
funkcjonalne

Ocena, czyli
sposoby
oceny
osiagniecia
efektow
ksztalcenia.

Projekt: I-Dream
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Dla trenera:
Cwiczenia mozna dostosowacé do warunkéw online i
offline!

o Offline: Zalgczniki mogq by¢ wydrukowane.

e Online - Prowadzqcy musi pamietac o

wczeSniejszym przygotowaniu arkuszy
¢wiczeniowych w narzedziach online. Laptop
Jednak, aby skutecznie przetestowaé narzedzia, uczestnicy | Dostep do L . .
mi?]u t Powitanie/Wprowadzenie | powinni mieé inq’ywidualny dostep do laptopa / tabletu Inte_rnetu, AK g/lhol\cNhI:rTllee I Ero()t\z,\fjlr?]l}%i]eigle
podczas szkolenia. Projektor
Ekran

Cel:

e Zrozumienie tematu i sposobu/metody pracy
Poczatek spotkania: przedstawienie tematu i sposobu
pracy. Podczas sesji zostang zaprezentowane 3 narzgdzia
do wspolpracy podczas szkolen online.
Cel:
* Zdobycie wiedzy na temat wykorzystania narzgdzia

Padlet.
Prezentacja narzedzia. Pokazanie programu i jego
funkcjonalnosci. Laptop
Wazne! - nauczyciel powinien wczesniej przygotowac Prezentacja Potwierdzenie

10 _ swoje konto w programie. Ppt. Méwienie i Zrozumienia
minut Padlet - wprowadzenie _ _ _ Dostepdo | AR Stuchanie _

Opcjonalne (Wersja angielska): Internetu, Zadawanie
Film: angielski Projektor Pytan
https://www.youtube.com/watch?v=U3P5QySmLeU Ekran

Oprdcz polecenia do pracy wiasnej: Padlet dla
poczatkujacych:
https://www.youtube.com/playlist?list=PL5hbXqucLc-
BgkHSgXKBFXx00DSRVZZxBR

Projekt: I-Dream
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Cel:
*  Zwigkszenie umiejetnosci pracy z narzedziem padlet Lapto Mowienie i
podczas szkolenia online. ptop Stuchanie .
Prezentacja Obserwacja
10 | Tworzymy wspdlny Uczestnicy otrzymujg link do Padletu o nazwie ,,Edukator Il;Fc))ts endo | AK Czytanie i uczestnikow
minut | Padlet online” stworzonego wczesniej przez nauczyciela. P ' Pisanie .
. o . Internetu, Zadawanie
Zadaniem uczestnikoéw jest uzupehienie tematu za : ,
. , A o e, Projektor Pytan / Ocena
pomocg skojarzen, filméw, zdjeé, artykutow, linkow. Ekran Praktyka
Uczestnicy wklejaja na Padlecie swoje pomysty. Testuja refleksyjna
dodawanie obrazka, tekstu itp.
Cel:
» Zdobycie podstawowej wiedzy o Jamboard. Laptop
. . . . Prezentacja Potwierdzenie
Prezentacja narzedzia. Pokazanie programu i jego N
. . Ppt. L zrozumienia
10 Jamboard - funkcjonalnosci. Dostendo | AR Mowienie i
minut | wprowadzenie Wazne! - nauczyciel powinien wczesniej przygotowac <P ' Stuchanie .
swoje konto w programie Inte_rnetu, Zadawanie
' Projektor Pytan
Video - opcjonalne (Wersja angielska) Ekran
https://www.youtube.com/watch?v=-RaT2sHL4aw
Cel:
*  Zwigkszenie mozliwosci pracy z Jamboardem podczas
szkolen online. Mowienie i
o . . Laptop Stuchanie Obserwacja
. Burza mézgéw. Prowadzacy udostepnia tablice z hastem .y
Jak mogg korzystac z . . Dostep do . uczestnikow
10 »Moje pomysly na wykorzystanie Jamboard podczas Czytanie i
. Jamboard podczas . . . . . Internetu, A K T
minut . szkolenia” - uczestnicy wypelniajg tablice. Moga tez : Pisanie .
szkolenia? oszukaé inspiracii (np. zdjec) w sieci Projektor Zadawanie
P piracjt tnp. Qe ’ Ekran Praktyka Pytan / Ocena

Przyktady odpowiedzi:

* burza mézgow - np. co uczestnicy wiedzq na dany
temat,

refleksyjna

Projekt: I-Dream
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+ zebranie opinii grupy na dany temat,
* podsumowanie szkolenia - stowami, obrazami,
*  stowniki obrazkowe,
»  kreatywne notatki.
5 Przerwa
minut
Cel:
* Pobudzenie/zachgcenie grupy do dziatania, poprawa
koncentraciji. Laptop
5 Energizer Uzywanie narzedzia: ﬁ?g;ﬁgtﬂo Czytanie i Obserwacja
minut | (opcjonalne) https://imgflip.com/memegenerator - uzytkownicy tworza | Projektor Pisanie uczestnikow
mema na temat edukacji online. Moze on zosta¢ Ekran
udostepniony innym uczestnikom w dedykowanym
folderze szkoleniowym.
Cel:
* Zdobycie podstawowego zrozumienia narzedzia
MindMeister. Laptop
Prezentacja Potwierdzenie
10 MindMeister - Prezeptaqa nfir.zedzw. Pokazanie programu i jego Ppt. Mawienie i zrozumienia
. . funkcjonalnosci. Dostegpdo | AR .
minut | wprowadzenie . . . L , Stuchanie .
Wazne! - nauczyciel powinien wczesniej przygotowac Internetu, Zadawanie
swoje konto w programie. Projektor Pytan
Ekran
Video - opcjonalne (Wersja angielska):
https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sh8
Cel: I\/I}éV\}/lien_ie i
Laptop Stuchanie Obserwacja
. *  Zwigkszenie mozliwosci pracy z MindMeister podczas | Dostep do L. uczestnikow
15 Tworzymy mapg mysli szkolen online. Czytanie i
. . - Internetu, AK Lo
min MindMeistera i Pisanie .
Projektor Zadawanie
Nauczyciel udostepnia uczestnikom swoja tablicg. Ekran Praca w Pytan / Ocena
Uczestnicy wspdlnie w grupie wykorzystuja grupach

Projekt: I-Dream
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funkcjonalnos$ci do stworzenia mapy mys$li na temat
,CYFROWEGO MENTORA”. Moga uwzgledni¢
dowolne aspekty. Testujg, sprawdzaja, a jednoczesnie
poglebiajg temat cyfrowego mentora.

Praktyka
refleksyjna

Cel:
*  Ocena sesji, refleksja nad procesem uczenia si¢ Mowienie i
Laptop .
Dostep do Stuchanie
5 _ Podsumowanie sesii Kro‘Fka rozmowa p_odspmovyumca sesje, dgleleme si¢ Internetu, V.AK _ Zada,vvanle
minut wrazeniami i opiniami. Mozesz skorzysta¢ z gotowego : Obserwacja Pytan / Ocena
. Projektor
szablonu z Wordwall. Na przyktad: Ekran
https://wordwall.net/pl/resource/1829834/mi-training-
feedback
Czytanie i
o s . L Pisanie
40 Czas dla uczestnikéw: probuja tworzy¢ swoje wirtualne Laptop
min Praca wlasna uczestnika | tablice za pomoca narzedzi Padlet i Jamboard. Dostep do Praktvka
Testujg narzedzie MindMeister. Internetu y

refleksyjna

Projekt: I-Dream
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PLAN SESJI
Tytul programu/kwalifikacji: Modul/Tytut jednostki/Sygn.:
iDream 102 Modut 1: Komunikacja i wspotpraca/.
Narzegdzia (i nie tylko) do oceny i zbierania opinii
Opiekun: Liczba tygodni/sesji Godziny w tygodniu/na sesje: Lacznie godziny nauki z
przewodnikiem:
Fundacja Instytut Re-Integracji | 1 sesja 2godz. na sesje
Spotecznej 6godz.

Cele modulu/jednostki:

Cel modutu:

Rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspotpracy.

Poszerzenie wiedzy na temat dzielenia si¢ za pomocg technologii cyfrowych - dane, glos i wideo - jakie technologie sa dostepne dla nauki online.
Cel jednostki:

Celem szkolenia jest pomoc w rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych w zakresie korzystania z narzedzi online, prowadzenia dziatan ewaluacyjnych,
uzyskiwania informacji zwrotnej itp.

Efekty ksztalcenia modulu/jednostki:

o L.0.1 Zdobycie wiedzy o metodach i umiejetnosci wykorzystania wybranych programow internetowych m.in. do zbierania opinii i
prowadzenia ewaluacji (Kahoot, Mentimetr)

e L.0.2 Podniesienie umiejetnosci wykorzystania funkcji wybranych programow online m.in. do zbierania opinii i prowadzenia ewaluacji
(Kahoot, Mentimetr)

e [.0.3 Nabycie umiejetnosci przygotowania ¢wiczen z wykorzystaniem wybranych programow online m.in. do zbierania opinii i
przeprowadzania ocen (Kahoot, Mentimetr)

Czas

Zaplanowane przez
nauczyciela aktywnos$ci

Kluczowe punkty/Cele ksztalcenia

Materialy

Wiaczenie

UmiejetnoSci
funkcjonalne

Ocena, czyli
sposoby
oceny
osiagniecia
efektow
ksztalcenia.

Projekt: I-Dream
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Dla trenera:
Cwiczenia mozna dostosowacé do warunkéw online i
offline!
o Offline: Zalgczniki mogq by¢ wydrukowane.
e Online - Prowadzqgcy musi pamigtac o
wczeSniejszym przygotowaniu arkuszy
¢wiczeniowych w narzedziach online. Laptop
Jednak, aby skutecznie przetestowaé narzedzia, uczestnicy | Dostep do L . .
mi?]u i Powitanie/Wprowadzenie | powinni mie¢ indywidualny dostep do laptopa / tabletu Internetu, AK gﬂl"tol(\:\llll:rr:ils : Efg;"(;ﬁ:gﬁg'e
podczas szkolenia. Projektor
Ekran
Cel:
e Zrozumienie tematu i sposobu/metody pracy
Poczatek spotkania: przedstawienie tematu i sposobu
pracy. Podczas sesji zostang zaprezentowane 3 narze¢dzia
do wspotpracy podczas szkolen online.
Cel:
e Zdobycie podstawowej wiedzy na temat narzedzia
Kahoot
Laptop
Prezentacja narzedzia. Pokazanie programu i jego Prezentacja Potwierdzenie
10 | funkcjonalnosci. Ppt. Mowienie i zrozumienia
. Kahoot — wprowadzenie | Wazne! - nauczyciel powinien wczesniej przygotowaé Dostepdo | AR .
minut ; - Stuchanie .
swoje konto w programie. Internetu, Zadawanie
Projektor Pytan
Opcjonalne (Wersja angielska): Ekran
https://www.youtube.com/watch?v=7XzfWHdDS9Q
Cel: Laptop Moéwienie i Observv_acja
20 hoot w uzve Dostep do AK Stuchanie uczestnikéw
minut Kahoot w uzyciu ., . Internetu, !
*  Poprawa wydajnosci pracy z narzgdziem Kahoot Projektor Czytanie i Zadawanie

Projekt: I-Dream
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podczas szkolen online. Ekran Pisanie Pytan / Ocena
Zatacznik 3
Koordynator przekazuje uczestnikom test Kahoot - Praktyke_l
Narzedzia online - ZALACZNIK 3 refleksyjna
Uczestnicy przystepuja do quizu. Praca w
grupach
Zadanie - w grupach 2-3 osobowych stworzy¢ dowolna
oceng Kahoota dotyczaca tematu kursu. Zachgcenie
uczestnikéw do wzajemnego testowania swoich quizow.
5 . Przerwa
minut
Cel:
.. . . Laptop
) » Dla poprawy koncentracji i uspokojenia emociji. Dosten do
5 Cwiczenie relaksacyjne In terr?lgtu Praktyka Obserwacja
minut | (opcjonalne) Rysunek online. . ’ refleksyjna uczestnikow
. : . Projektor
http://weavesilk.com/ - Uczestnicy wchodza na wskazang
. . Ekran
strone i pracujg nad kreatywnym obrazem.
Cel:
* Zdobycie podstawowej wiedzy na temat narzedzia
Mantimeter Laptop
Prezentacja Potwierdzenie
10 Mentimeter - Prezeptaqa n?r.ze;dzm. Pokazanie programu i jego Ppt. Mawienie i zrozumienia
. . funkcjonalnosci. Dostep do AR .
minut | wprowadzenie . .. L , . Stuchanie .
Wazne! - trener powinien wczesniej przygotowac swoje Internetu, Zadawanie
konto w programie. Projektor Pytan
Ekran
Film - opcjonalne (Wersja angielska)
https://vimeo.com/401017176
Cel: Laptop Mowienie i Obserwacja
20 Moja ocena z ' Dostep do AK Stuchanie uczestnikow
minut | Mentimetrem . p dainogei dziem Mentimet Internetu, '
Ooprawa wydajnosci pracy Z narzgdziem entimeter Projektor Czytanie i Zadawanie
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podczas szkolenia online. Ekran Pisanie Pytan / Ocena
Prowadzacy przekazuje uczestnikom kod Mentimetru. Praktyka
refleksyjna
Uczestnicy dotaczaja do gry - opisuja szkolenie w 3
stowach. W czasie rzeczywistym mogg zobaczy¢ chmure Praca w
stéw na dany temat. grupach
Uczestnicy zostajg podzieleni na grupy 2-3 osobowe. Ich
zadaniem jest stworzenie ¢wiczenia ewaluacyjnego z
wykorzystaniem Mentimetru. Zachecamy do budowania
¢wiczen dotyczacych roznych aspektow ewaluacii:
sprawdzenie wiedzy, ocena sesji, ocena ogolna itp.
Mowienie i
Stuchanie
Cel:
. chna modutu, sesji, refleksja nad procesem uczenia Laptop Obserwacja
si
10 . .. ¥ Dostep do Czytanie i
. Podsumowanie sesji . . . Internetu, V,A K T .
minut Ewaluacja z wykorzystaniem narzedzi przygotowanych Projektor Pisanie Zadawanie
przez uczestnikow. Grupy zamieniajg si¢ zadaniami, a Ekran Pytan / Ocena
cztonkowie grup na zmian¢ odpowiadajg na przygotowane Praca w
pytania. Pozostali odpowiadaja na przygotowane pytania. grupach
Czas dla uczestnikow: probuja stworzy¢ swoje wirtualne gizs);ﬁgle I
40 tablice z wykorzystaniem narzedzi Kahoot, Mentimeter. Laptop
. Praca wlasna uczestnika | Dodatkowo zachgcamy ich do przetestowania narzgdzia Dostep do
min . . - T Praktyka
Wordwall, ktére poznali podczas ewaluaciji poprzedniej Internetu

sesji.

refleksyjna
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