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Projet IDream
Le projet iDream est une intervention innovante qui répondra aux problèmes
émergents impactant le secteur de la formation résultant de la pandémie européenne
et mondiale de COVID-19 et aidera les formateurs, les tuteurs et les éducateurs à
naviguer dans le passage à la formation numérique.

Durée: juin 2021 – juin 2023

Les partenaires:



Au nom de toute l'équipe IDREAM

.

BIENVENUE!

Rencontrez les formateurs

de

Ona VenturaCinta Gascón



Objectifs du 
module

Développer une compréhension de la façon dont le contenu numérique est créé.

Amener les utilisateurs à un contenu qui résout leurs questions est l'objectif d'une stratégie de 

contenu numérique. Cependant, cela ne s'arrête pas là. Vous devez également développer des 

méthodes de contrôle de contenu efficaces qui vous permettent de maintenir une stratégie de 

contenu numérique dans le temps.



PLANIFICATION
Session 1
1.1 Présentation (10 mn)

1.2 Construction des objectifs (30 min)

1.3 Découvrir les aides (15 min)

1.4 Créer la pyramide de Maslow (30 min)

1.5 Partager notre travail (20 min)

1.6 Évaluation (10min)



• Quel est le sujet de ce cours?

• Qu'allons-nous apprendre ?

Activité 1

Introduction

10 min



Activité 2

Construction des objectifs

Quels sont nos objectifs ?

30 min



Quels outils nous aideront à 

atteindre nos objectifs?

Activité 3

Découvrir les aides

15 min



PAUSE
5 Minutes



Priorisons nos objectifs!

Activité 4

Créer la pyramide de Maslow

30 min



Partagez notre pyramide de Maslow et 

comparez avec la positivité de nos pairs

=

Apprenez de nos pairs

Activité 5

Partagez notre travail

20 min



Pourquoi est-il important d'avoir des objectifs clairs 
avant de créer du contenu numérique ?

Activité 6

Présenter nos contenus numériques

10 min



PLANIFICATION
Session 2
2.1 Introduction (5 min)

2.2 Connaître plusieurs outils et aides (30 min)

2.3 Choisir les meilleurs outils pour notre 

travail (15 min)

2.4 Structurer le contenu (10 min)

2.5 Créer des contenus numériques (25 min)

2.6 Présenter nos contenus numériques 

(20min)

2.7 Évaluation (15 min)

• No of weeks/sessions: 2

• Total GLH: 4 hours



• Qu'allons-nous faire pendant la séance ?
• Avec quel contenu allons-nous travailler ?

Activité 1

Introduction

5 min



Activité 2

Connaître plusieurs outils et aides

Quels outils nous 
aideront à faciliter leur 
travail?

30 min



Évaluons quel(s) outil(s) est(sont) 
le(s) plus adapté(s) pour atteindre 

nos objectifs!

Activité 3

Choisissez les meilleurs outils pour notre travail

15 min



Activité 4

Structurer le contenu

10  min

Il est temps de structurer les 
informations que nous souhaitons 

apporter à partir des ressources 
numériques!



PAUSE
5 Minutes



Activité 5

Créer des contenus numériques

25 min

Connaître et apprendre de nouvelles 
méthodes de création de contenu 

numérique!



Let’s learn from our peers!

Activité 6

Present our digital content

20 min



Let’s determine the extent to which the quality objectives set out in the standards!

Activité 7

Evaluation

15 min



PLANIFICATION
Session 3
3.1 Présentation (10min)

3.2 Remue-méninges (20 min)

3.3 Rendre l'élément accessible dans la peinture 

du contenu (15 min)

3.4 Avantages et inconvénients des outils (10 

min)

3.5 Notions de structure (20 min)

3.6 Rendons le contenu numérique accessible à 

tous ! (20 min)

3.7 Évaluation et conversation (10 min)

• No of weeks/sessions: 1

• Total GLH: 4 hours



Dans quelle mesure est-il 

important de rendre le contenu 

numérique accessible?

Activité 1

Introduction

10 min



Activité 2

Brainstorming

Générons de meilleures idées et 

partageons-les les uns avec les 

autres!

20 min



Activité 3

Rendre l'élément accessible dans la 
planification du contenu

15 min

Rendons-le accessible à tous!



Activité 4

Avantages et inconvénients des outils

10 min

Quel outil choisissons-nous et pourquoi?



PAUSE
5 Minutes



Levons les obstacles et les barrières pour 

créer des conditions qui reconnaissent le 

droit de chacun à l'individualité!

Activité 5

Notions de structure

20 min



Adaptons le contenu numérique 

précédemment créé et rendons-le 

accessible à tous!

Activité 6

Rendons le contenu numérique accessible à 

tous!

20 min



Échangeons des idées, des approches, des 

perceptions, des points de vue 

contradictoires, des rêves, des expériences, 

des informations et des connaissances!

Activité 7

Évaluation et conversation

10 min



QUESTIONNAIRE

HEURE D'APPRENTISSAGE GUIDÉ

SITE WEB DU PROJET POUR LES NOUVELLES ET LES RESSOURCES

Voici comment vous pouvez nous joindre:

Récapitulez



What are the ingredients of a good online Webinar 
Lesson, the teaching content, purpose, application 
of knowledge and assessment?
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FOR ATTENDING


