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Sobre

i-D ypetQ de= Egas npmst goyo objetivo es
guimpwst/ﬁgilitadores en
su transicion hacia la ensefianza online y
semipresencial.

El proyecto pretende:

e Asistir a los formadores en su transicion hacia las
nuevas metodologias de formacidn, resultado de la
pandemia de COVID-19

e Desarrollar las herramientas de los formadores, el
curriculum, los médulos y los recursos para asi cumplir
los requisitos de un formador, asi como ser capaz de
cumplir a través los métodos online/semipresenciales,
resultado de la pandemia de COVID-19.

e Ayudar y guiar a formadores/tutores y facilitadores
en su transicion hacia la ensefianza online y
semipresencial




Objetivos del modulo

« Desarrollar un entendimiento sobre como se crea el contenido digital.
« Guiar a los usuarios hacia contenido que les resuelva sus preguntas.

 Desarrollar métodos efectivos de contenido gue te premiten

mMantener una estrategia de contenido digital con el paso del tiempo.



Sesion 1

Introduccion

Construccion de los objetivos

Descubrir ayudas

Crear una piramide de Maslow

Compartir nuestro trabajo

Evaluacion
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Actividad T

Introduccion

¢ De qué trata este curso?

¢ QuUé vamos a aprender?
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Actividad 2

Construcc 6n de objetivos

¢ Cuales son nuestros objetivos?
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Actividad 2

Construcc 6n de objetivos

¢ Cuales son nuestros objetivos?
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Actividad 3

Descubrir ayudas

. Qué herramientas nos

ayudaran a cumplir nuestros

objetivos?
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Actividad 4

Crear una piramide de Maslow

iVamos a priorizar nuestras

metas!
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Actividad 5

Compartir nuestro trabajo

o

Compartir nuestra piramide de Maslow
y comparar con la positividad de

nuestros compa Neros

Aprender de nuestros companeros
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Actividad 6

Presentar nuestro contenido
. digital

cPor gué es importante tener los objetivos claros antes
de crear contenido digital?




Graclas
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e Introduccion

sion 2

« Conocer diferentes herramientas y ayudas

« Escoger las mejores herramientas para
nuestro trabajo

« Estructurar el contenido
« Crear contenido digital
- Presentar nuestro contenido digital

¢« Evaluacion



Actividad 1

Introduccion

. Qué haremos en la sesion?

. Con qué contenido trabajaremos?
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Actividad 2

Conocer diferentes herramientas
y-ayudas

. Qué herramientas nos
ayudaran para facilitar el (1h) O

trabajo? |
éd 1
f b




Poteam Actividad 3
Escoger las mejores herramientas

para.nuestro.trabajo

iVamos a ver qué herramienta o
herramientas son las mejores

sf_/
4 "J para nuestros objetivos!
J




‘45"_?.@ m

Actividad 4

Estructurar el contenido

iEs hora de estructurar la
informacion que queremos proveer
de los recursos digitales!
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Actividad 5

Crear contenido digital

iVamos a conocer y aprender nuevos
métodos para crear contenido digital!
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Actividad 6

Presentar nuestro contenido

digital
@,
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iVamos a aprender de

nuestros companeros!
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Actividad 7

Evaluacion

5 “"4"‘.
FEEDBACK

Determinemos en qué medida se cumplen los objetivos de calidad fijados en los

estandares.



Graclas




esion 4
o 0000
Introduccion
Brainstorming

Hacer el elemento accesible en la planificacion
del contenido

Pros y contras de las herramientas
Estructurar conceptos
iVamos a hacer contenido digital para todos!

Evaluacion y conversacion
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Actividad T

Introduccion

cCoOmo de importante es hacer

el contenido digital accesible?
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Actividad 2

Brainstorming

ﬁ ﬁ o ’ . iVamos a generar mejores ideasy a
o 7R °© e -

: V . compartirlas con los demas!
@ o
O ]
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Actividad 3

Hacer el elemento accesible en la

planificacion de contenido
o0 000000
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iVamos a hacerlo accesible para todos!

i
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Actividad 4

Pros y contras de las herramientas

. Qué herramientas deberiamos utilizar?
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Actividad 5

Estructurar conceptos

iVamos a quitar los obstaculos y las
barreras para establecer condiciones que
reconocen el derecho a la individualidad §.

de cada persona!
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Actividad 6

iContenido digital para todos!

Q iVamos a adaptar el contenido digital
previamente creado y hacerlo accesible

para todos!
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Actividad 7

Evaluacion y.conversacién

iVamos a intercambiar ideas,
acercamientos, percepciones, puntos de
vista contradictorios, suenos, experiencias,

informacion y conocimiento!




Graclas



Contactanos

KILCOOLEY WOMENS CENTRE / Reino Unido

Fundacja Instytut Re-Integracji Spotecznej / Polonia

VI One Consultancy / Paises Bajos

Confederation of European Firms, Employment Initiatives and
Cooperatives / Bélgica

DOMSPAIN SLU /Espaia

G.G. EUROSUCCESS CONSULTING LIMITED / Chipre

https://www.facebook.com/IDream-Project-110162444835596



